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東宝グループ経営戦略

「TOHO VISION 2032」における

アニメ事業の位置付け
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世界中のお客様に 感動を

2032年の創立100周年に向けて

TOHO VISION 2032

コーポレート・スローガン

©TOHO CO., LTD. All Rights Reserved.

☺ ᶊᵩᵰᶪᶷḓḩ ᶍ∞ ᵰ1֩/3 ֪
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アニメ事業

ᶍ3

映画事業

演劇事業 不動産事業

4本目の柱へ

映画営業事業
(☿ ᶍ ᴴ☿ ᶗᶍ )

映画興行事業
(☿ ᶍ ☺)

映像事業
(ᶷḓḩ ᴴḙḋ᷆ᴻḀ ᴴ

)

☺ ᶊᵩᵰᶪᶷḓḩ ᶍ∞ ᵰ2֩/3 ֪
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デジタル

企画 ＆ IP

海 外

☿
( ☿ )

アニメ事業

ⱳ

エンタテインメント・コンテンツ

第4の柱に育成

☺ ᶊᵩᵰᶪᶷḓḩ ᶍ∞ ᵰ3֩/3 ֪

4ᶃᶍ᷂ᴻḷᴻḑᶇ ᶍḁḐᴻḲᴻ
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TOHO animationについて
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Å2012 ᶊᶷḓḩ ᵫ ᴲ ᴲ Ḵᴻḡḳ

TᴂOHO animation ᵇᶆᶷḓḩ ᶱ ḁḇᴻḐ

Å2022 ᶊḴᴻḡḳᶱ טּ

ÅᵲᶫᶝᶆTVᶷḓḩֹ ᴲ☿ ֹ ᶱᵩ ᵰ

最良の作品を
広くお客様に届ける
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アニメ市場の動向
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ᶷḓḩᶍ 1֩/2)

0

5,000

10,000

15,000

20,000

25,000

30,000

2010 2012 2014 2016 2018 2020 2022

֩+ⱦ֪

ᶷḓḩ ᶍ

ֹ ᵈʊ ḓḩ ḴḥᴻḐ2023 ᵉ

¸ ᶷḓḩ ᶎ2010 ᶏᵪᶨ
ᵬᵮ ᵶ 3Ǝ兆円市場ᶊ

¸ ᶊ海外向け[þ] が大きく伸長

֩ ֪
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ᶷḓḩᶍ 2֩/2 ֪

0

100

200

300

400

500

600

2020 2022 2024 2026 2028 2030

ᶍᶷḓḩ ᶍ ֩ ᵶ֪

֩ + ḑḳ֪
¸ ᶍᶷḓḩ ᶎ2030年頃に

6,000億米ドル 9֩0 ⱦă֪ ᵮᶊ
ă׃ ḑḳ150 ⱦ

¸ ḟḱḋḐḝᶾᴻḨᶍ ᶊ
ᶧ アɭニメはグローバルで身近に

¸ ᶊ ᵣ ᶊ ᵴᶫᶪ
大型シリーズ作品が伸びる見通し

: ᶘ 2֩024 2 ֪Ǝ2022 ∙ ᶎ

֩ ֪
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アニメ事業のビジネス構造
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ᶷḓḩ ≠╢ ᶍ ᶞᶇ ᶍ ᶮᶩ

ᶍ ♬ᴲᶝᵾᶎ ♬ᶍּס

Å製作委員会: ╓ᶆ ᶱ ᶠᴲḝᶶḻᶍ ᵴᶝᶗ 多ɵ面的・重層的・長期的に届ける

Å当社ֹ☿ ᴴטּ ᴴ ᶉᶈḝᶶḻᶍ ᵴᶝᶗ広く価値提供が可能 各G領域でIP価値を最大化ᶆᵬᶪ

TOHOシネマズ

物販
収入

海外販
売収入

興行収入

（入場料×入場者数＋売店商品等）
（キャラクターグッズ等）

製作委員会

広告
代理店

出版社 TV局
制作

スタジオ
映画会社メーカー

（パッケージ）

原
作
者

出
版
社

ᶷḓḩּט

ᶷḓḩּט

利用許諾

利用料-手数料

出資収入

出資者（例）

パートナースタジオ

自社スタジオ

制作収入

ᶊꞌᵷᶅ ᴳ≠╢ ᶍ◖☺ᶱ ᵥ ᶱ 幹事手数料

出資収入 出資収入 出資収入 出資収入 出資収入

制作スタジオ

窓口権窓口権 窓口権 窓口権
放送枠使用手

数用
ライセンス

手数料
ライセンス

手数料
配信手数料

利用許諾

利用料-手数料

利用許諾

利用料-手数料

利用許諾

利用料-手数料
配分金
（配給収入-配給経費（宣伝費・配給手数料等）)×(Y)%

利用許諾

窓口権

配給手数料

配信
会社

海外
ライセンシー

商品
ライセンシー

TV局
映画
会社

ḙḋ᷆
ᴻḀ

販売
収入

（パッケージ）

窓口権

利用許諾

利用料

メーカー
(パッケージ）
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ᶷḓḩ ≠╢ ᶍ ֩ᶹḩᴻḀ֪

Å ≠╢ ᶎ二次利用展開が

重要ᴳ ᶍ≠╢ ᵶ

[þ]ᶱ ᶞ ᵱ 委Ǝ員会とし

て出資額の回収を目指す

Å ᵫ ᶱ ᶃ ᶎᴲ

ᶱ ᶪᵲᶇᵫᶆᵬᶪ

ḙḋ᷆ᴻḀ

1 ӡχРЅКІ  β Ⱬψ╥―

支出

収入

配分

╠

╠

╠
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ᶷḓḩḛḀḕḁᶍ

海外収入の伸長
Å ᶊ ḟḱḋḐḝᶾᴻḨᶍּנ ᶊ

ᶧ 、ɭ日本のアニメも視聴数が増加

Å ᶍ ᵫ ᴳנּ ᶍファンの皆さま

も増えることで関連商品収入も増加傾向

ᵆ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷTbV᷿ḲᴻḂ1 7 ᵆ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷᵇ

映画（実写）とアニメのビジネスの違い
Å映画（実写）ֹ╗ ( ☿)ᵪᶨ

ᵫ ᶠᴲ ᶍ ♬ᵫ

（＝フロー型）

Åアニメֹ╗ T֩V ֪ᵪᶨ ᶎ

ᶠᶉᵣᵫᴲ ᶉ ᶍ ♬ᵫ

（＝ストック型）
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当社アニメ事業の強み
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ᶞ IֹPּל ᶱ ᶆᵬᶪᵆטּ ᵇ

Å ᶍ ᶀ ᶱ ᵪᵶᴲ ᶉḁḇḋḝᴲ
ḁḇḀᶿᶇ ᵶᶉᵫᶨᴲ᷄ᶿḲḎᶸᶍ ᵣ
ᶷḓḩ ᶱ 「v企画プロデュース力」

Å ᶍ ᵴᶱ ᵰᶨᶫᶪᶧᵥ☿
ᶇᵶᶅ ᶂᵾ「宣伝力」

ÅḎḴḛᴲ☿ ᴲ ᴲ ᴲטּ ᴲḙḋטּ

᷆ᴻḀᴲ᷇ᴻḨᴲᶹḡḻḐᴲּו ᴲ

ᶉᶈ ∞ᶆḛḀḕḁᶱ ᷅ḳᴻḟ

ᶆ ᵴᵺטּ 「ᶅ展開力」

展開力プロデュース力

IP価値を最大化できる総合力

Å ᶆᶡ ᵫ ᵣ有力IP群を保有

Å᷈ ḻḎḻḌᶍ ᶊᶧטּ IɭPポートフォリオに厚み
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ᶞֹḘḲḭᴻḉᶼᴻḻ ᶍ ╓ᶆIPּל ᶱ טּ

᷅ḳᴻḟᶣḙᴻḐḒᴻ ᶇ ᶊ各Ǝ領域でIP価値を最大化

ăה׃ᴃְ׳ע׳Globa Inc. ăְׄהᴃײןְ׳ע׳ᴃןᴁᴃײןתײפכᴃְכᴂ״ְכפᴃשְ׀ןᴃְְ׀מăְׅהᴃפְ׳ע׳ᴢᴨᴕᴦᴢᴑᴨᴚᴣᴢᴑᴠפְ־ᴢᴓ

᷅ḳᴻḟᵫ ᵥ ╓

企画・IP案件獲得 制作 窓口運用
配給֩☿ ֪

セールス᷿֩ḲᴻḂ֪
マーケティング

興行（上映）
メディア

商品化権利運用/
EC運用/ゲーム

パートナー企業
（動画配信サービ

ス/興行会社）

パートナー企業
パートナー企業

（代理店）

パートナー
スタジオ

国内

海外

ă׃

ăׅׄ־
ăׅ

プロデュース力 展開力

ăⱳ 2֩.5 ֪ᶡᵡᶩ

フ
ァ
ン
の
皆
さ
ま
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2025/2 Șºɔ 115
（期初見通し時点、1クール=12話）

Åこれまで毎年10クール前後を積み上げ[þ]
Å今後、 Ǟǻǽ Șºɔ ȅ へנּ
Åコンテンツ長寿化で ƷIPɆºȱȾȒɓȓȅ
Å ¤↨ ǝȼȡȶȢɋȰɔを構築

֩᷄ᴻḳ֪
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ᶞֹ T֩OHO ᷿ḕḦḂ֪

ÅTOHO ᷿ḕḦḂᶍḞḱḻḑ
Åφ ᶇᶃᶉᵫᶪḟḱḋḐḝᶾᴻḨ
Å ᶗᶍ ֩ ᴴ ֪

ăׂׄׄ11׆

Å都心部や大都市に722ȢȘɓºɜ※を保有し、劇場版アニメを広く上映可能
Å国内興行収入シェア 27ð

NEW

2026年
大井町

2026年
名古屋・栄

ᴴ ᴴ
ᴴ

ᴴ

ם

NEW
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アニメ事業の成長戦略



25©TOHO CO., LTD. All Rights Reserved.

4ֹᶃᶍ᷂ᴻḷᴻḑ

Global
世界中のお客さまへ

Connect
直接届ける

More
より多くの良作を

Original
新たな感動と

Åʊ ḓḩ ᶍ ᶊ ᵰᵾ᷂ᴻḷᴻḑ

Global、Original、More、Connect

Å ᶍᵩ ᶊᴲ ᵾᶉ ᶱ ᵧᶨᶫ

ᶪᶧᵥᶉᶿḲḀḒḳ ᴲᶧᶩ ᵮᶍ ᶱ

ᵰᶅᵣᵬᵾᵣ

Animation for YOU
― 世界中のお客様に 感動を ―



26©TOHO CO., LTD. All Rights Reserved.

ֹᶷḓḩ ᶍ טּ

᷅ḳᴻḟᶍ ḁḇḀᶿᶇḙᴻḐḒᴻḁḇḀᶿᶇᶍ ᶆ制作能力を確保

TOHO animation STUDIO ᶇ᷊ᶹᶽḻḁSARUᶍ ╢ ֹ 80 2֩024 11 ֪

当社グループ制作スタジオ パートナースタジオ

֩ ֪᷊ᶹᶽḻḁSARU

ᶹ᷅ḳᴻᴴḁḇḀᶿ֩ḇᶹ֪
֩ ֪

֩ T֪OHO animation STUDIO

֩ ֪᷈ḧḋ᷄ḁᴴᶻᶼᴻḞᴴḝᶸḳḨ
( ᵫ 6.09 ðᶱ ᵶ ᶱ ֪

パートナースタジオ
（過去3年間では20社と共に制作）
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ֹ᷅ḵᴻḘḳᶉ

(ù= 2Ǝ024 11 ֪

国境の壁を越え世界中のファンともっとつながる。șɖºȹɔ100 ǡ ȅ ǈǼǞ

ȠɜȕɆºɔ 5
ÈTOHO ENTERTAINMENT ASIA)

 50
ÈTOHO International: 20  

GKIDS: 30 )

 50
ÈTOHO Global)
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GֹKIDS ᶊᶧᶪטּ

Å2024 10 GƎKIDS ᶍ 100% ᶱ

ÅGKIDS ᶎ ᶍ ᶆᴲᶷḓḩᶍ ᶣ ᷊ᴻḛḁᶗᶍ

ᶉᶈᶱ ᵰ 北Ǝ米におけるアニメビジネスのトップランナー

ÅḁḇḀᶿḀḞḲ ᴲ ᴲ ᶉᶈᶍ

ᵡᶩ

Åʊ ᷀ḏḧᴻ ᶷḓḩ☿ ᶊ ᵫ13 ḖḧḕᴻḐᵴᶫᴲ

ᵆ ᵾᶀᶎᶈᵥ ᵬᶪᵪᵇᶆ

Å ᵫᵆ᷉Ḁḱᵇᶆ ᵶᶅᵬᵾ ᶇ ᵶᴲ今後、アニメIPを

北米のファンの皆さまへ直接かつ広く届ける

Ḁ ᴻ ᷂ ḋ Ḃ

©Yukinobu Tatsu/SHUEISHA, DANDADAN Production Committee                          © 2024 "THE COLORS WITHIN"FILM PARTNERS                                                              © 2023 Studio Ghibli
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ֹᶷḓḩ ᶍ᷇ᴻḨּט

ÅTOHO animation の作品は、その特性を踏まえゲーム化を検討

Åゲームユーザーの潜在IPファンを獲得し劇場作品や商品展開につなげる狙い

ḁḦᴻḐḝᶾḻPHC ᵰ
ᴴ ֹ ᶷ᷀Ḍ᷂᷇ᴻḨḁᴲ ᴲ ḟḵḈ᷿᷄ḯḻᴴᶷᶹḀᴻ
ᴴ◖☺ֹ ᶷ᷀Ḍ᷂᷇ᴻḨḁ

ֹ ᴲ ḟḵḈ᷿᷄ḯḻᴴᶷᶹḀᴻ

「怪獣8号 THE GAME(仮称)」

ḁḦᴻḐḝᶾḻPHC ᵰ
ᴴ ֹ ᷊Ḩ᷾ḋḟᴲ
ᴴ◖☺ֹ ᷊Ḩ᷾ḋḟ

2023 11 21 ᶊ֪אל֩ 2Ǝ024 11 7 ֩ ֪ᶊ᷅ḵᴻḘḳ ᶱ
᷊ᴻḛḁ ᵶᴲ ᶆ1,500 Ḉᶻḻḵᴻḑᶱ 2֩024 11 ֪

「呪術廻戦 ファントムパレード」

配信予定配信中
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TOHO animation ֹ☺ ♬ ᶍ ᵶ֩ᶹḩᴻḀ֪

TOHO animation ᵪᶨᶍ☺ ♬ᶱ年間100億円規模からさらに伸ばす

2019 21/2 2022 24/2 2025/2 2027/2 2032/2

ְỘ ᾅ‟׃
100ᴑדṛ
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APPENDIX
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（2024年12月9日時点）

TOHO animation ᶍ ḱᶹḻḒḋḟ

タイトル 放送・配信状況（予定）

放送・配信中

ᶷḓḩᵆᶖᶊᶪᶎᵪᶮᵣᵣḁḱᶹḨᵇ 2024 10

ᶷḓḩᵆᶷᶿᶍḗ᷈ᵇ 2024 10

ᶷḓḩᴂ BEASTARS FINAL SEASON  bPart1 2024 12 5 Netflix ᶆ

放送・配信予定

ᶷḓḩᵆ ᶍᶑᶇᶩᵳᶇ2bשׁ 2025 1 10 ֩ 2᷄ᴻḳ֪

ᶷḓḩᴂ Dr.STONE  SCIENCE FUTURE ᵇ֩ ᷿ᴻḂḻ֪ 2025 1 ֩ 3᷄ᴻḳ֪

ᶷḓḩᵆ ᵇ ½ ☿ᵆ ᶍשּ ᵇ 2025 3 28 ֩ ֪

ᶷḓḩᴂ ᵇ 2 2025

ᶷḓḩᵆ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧFʊINAL SEASON ᵇ 2025

֪יּ֩ ᵆ ᵈ ᴴ ᵉb 2025

ᶷḓḩᵆᵩ ᶍ ᶊᵣᶃᶍ ᶊᵪ ᶊᵴᶫᶅᵣᵾ ᵇ

ᶷḓḩᴂ ᵈ ᵉb

ᶷḓḩᵆḑḵḠḑḵᵇ ᷿ḲᴻḂᶇᵶᶅ

ᶷḓḩᴂ TRIGUN STARGAZE ᵇ֩ ᷿ḲᴻḂ ֪

ᶷḓḩᵆḈᴻᶻᶸḻ ᵇ

ᶷḓḩᴂ SPY FAMILY  bSeason 3

ᶷḓḩᵆ ᶍḝḲᴻḴḻ 2b

ᶷḓḩᴂ ӷְ │ ᶂᵾᶨ ᵿᵸ ᵇ

ᵆḗᶹ᷂ḭ!ᴻ!ᵇ
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（2024年12月9日時点）

᷊ᶹᶽḻḁSARUᶍ ḱᶹḻḒḋḟ

タイトル 公開・放送情報

公開・放送済

ᵬdᶞᶍ  e֩ ֪ 2024 8 30

ḈᴂḻḈḈḻᵇ֩TVᶷḓḩ᷿ḲᴻḂ֪ 2024 3

公開・放送予定

ᵆ THE GHOST IN THE SHELL ᵇ T֩Vᶷḓḩ᷿ḲᴻḂ֪ 2026

SᴂANDA ᵇ֩ TVᶷḓḩ᷿ḲᴻḂ֪ TVᶷḓḩּט
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ᶷḓḩᶍ ∞

タイトル 配給 興行収入 公開年

1 ᵆ ᵈ ᶍ ᵉ ᵇ ᴴᶷḓḟḴḋ᷄ḁ 404.3 +ⱦ 2020

2 ᵆ ᶇ ᶍ ╬ᵶᵇ 316.8 +ⱦ 2001

3 ᵆ ᶍ ᶎᴳᵇ 251.7 +ⱦ 2016

4 OᴂNE PIECE FILM RED ᵇ ☿ 203.3 +ⱦ 2022

5 ᵆᶡᶍᶍᵰ ᵇ 201.8 +ⱦ 1997

6 ᵆḗᶻḳᶍ ᵮ ᵇ 196.0 +ⱦ 2004

7 TᴂHE FIRST SLAM DUNK ᵇ ☿ 164.6 +ⱦ 2022

8 ᵆ ᷈Ḓḻ100 ḑḳᶍ ᵇ 157.1 +ⱦ 2024

9 ᵆ ᶍ ᶍḥḓḯᵇ 155.0 +ⱦ 2008

10 ᵆᵸᵹᶠᶍ ᶝᶩᵇ 149.4 +ⱦ 2022

11 ᵆ ᶍ ᵇ 142.3 +ⱦ 2019

12 ᵆ ᷈Ḓḻ ᶍ ☼ᵇ 138.8 +ⱦ 2023

13 ᵆ 0ᵇ 138.0 +ⱦ 2021

14 ᵆ ᶀᶋᵇ 120.2 +ⱦ 2013

15 ᵆ ḗᶹ᷂ḭ!ᴻ! ᷉ḧ ᶅ ᶍ ᵇ 115.5 +ⱦ 2024

16 ᵆ᷿ḻᴴᶽḼᶶḻ᷇Ḳᶿḻ ᵇ ᴴ ☿ᴴ᷀ḱᴻ 102.8 +ⱦ 2021

17 ᵆ ᷈Ḓḻḗḵᶻᶸḻᶍ ᵇצּ 97.8 +ⱦ 2022

18 ᵆ ᵾᶀᶎᶈᵥ ᵬᶪᵪᵇ 94.0 +ⱦ 2023

19 ᵆ ᷈Ḓḻ ᶍ ᵇ 93.7 +ⱦ 2019

20 ᵆ ᶩᵯᶨᵶᶍᶷḲᶽḋḎᶸᵇ 92.6 +ⱦ 2010
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TOHO animation ḉḫḕḳ YֹouTube 300

ÅTOHO animation ᵫ ᵰᶪ ᶷḓḩ ᶍ☿ ᶣ ᶱ

Å 340 ᴲ 4,522 2֩024 11 ֪

https://www.youtube.com/user/tohoanimation

https://www.youtube.com/user/tohoanimation

https://www.youtube.com/user/tohoanimation
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（2024年11月末時点）

動画タイトル 再生回数 公開日

1 Ḛḵᶷ᷀ Hᴂero too ᵇḧḭᴻḀḋ᷄ḛḏ(θMV) ½ ♣ Ḛᴻḵᴻּ1ש A ½ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe4 טּ 1+2,668 2020/03/21 

2 TVᶷḓḩd ᵉ 2 ᵆ ᵇḖḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½OPḎᴻḦ Kֹing Gnu SᴂPECIALZ ᵇ 9,640 2023/09/01 

3 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe ᵆḜᴻḁ᷊ᶹḻᵇḁḢ᷿ḫḳḧḭᴻḀḋ᷄ḛḏᶿ 9,333 2017/12/18

4 TVᶷḓḩd ᵉ 2 ᵆ ᴴ ᵇḖḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½OPḎᴻḦֹ᷂ḇḓḇḌḬᵆ ᶍᵸᶞᵪᵇ 8,543 2023/07/07

5 TVᶷḓḩd Ḗeḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½OPḎᴻḦ Eֹveᵆ ᵇ 6,329 2020/10/03

6 TVᶷḓḩ BᴂEASTARS ᵇḖḻ᷄ḴḀḋḐOP 6,187 2019/10/17

7 TVᶷḓḩd Ḗeḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½ 2᷄ᴻḳOPḎᴻḦ Wֹho - ya  Extended VᴂIVID VICE ᵇ 4,126 2021/01/16

8 TVᶷḓḩd Ḗeḻ᷄ḴḀḋḐEDḨᴻḛᴻ½EDḎᴻḦ AֹLI LᴂOST IN PARADISE feat. AKLO ᵇ 3,633 2020/10/10

9 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷeḚḵᶷ 2᷀ 2᷄ᴻḳᶿᴻḟḓḻ᷅Ḩᴻḛᴻ½ᵆ ᶊֿכᵧᶏᵇamazarashi ½Ḛḵᶷ O᷀P 3,452 2017/08/05

10 TVᶷḓḩd ¨ᵥᶝᶪᶀᶢᶲeḖḻ᷄ḴḀḋḐOP☿ ᵆᵪᵮᵶᶲ öᶠᵾᶝᶪᶔᵨ ᵻᶂ¨ᵇ 3,223 2015/07/13

11 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷeḚḵᶷ 2᷀ 1᷄ᴻḳᶿᴻḟḓḻ᷅O֩P֪Ḩᴻḛᴻ½ᵆḜᴻḁ᷊ᶹḻᵇ ½Ḛḵᶷ᷀OP 3,137 2017/05/06

12 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷeḚḵᶷ 3᷀ 1᷄ᴻḳḖḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½OPḎᴻḦֹOᴂDD FUTURE UbVERworld 2,879 2018/04/21

13 ᶷḓḩ Dᴂr.STONE ᵇ 1᷄ᴻḳOPàGood Morning World! áḖḻ᷄ḴḀḋḐ☿ 2,780 2019/07/19

14 SdPY FAMILY ᵉθ ᴻḟḓḻ᷅ ☿ᶷḓḩכֿ 2,357 2022/04/16

15 SdPY FAMILY ᵉ 2᷄ᴻḳᶿᴻḟḓḻ᷅ ☿ᶷḓḩכֿ (Ḗḻ᷄ḴḀḋḐ) 2,268 2022/09/28

16 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe#Ḛḵᶷ T᷀Vᶷḓḩ 4 Ḗḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½OPḎᴻḦֹᵆḥḱḲḁᵇBLUE ENCOUNT ½Ḟḳᶽḻ 2,002 2019/10/19

17 ᵈ 0ᵉ Á12 24 ֩ ֪ ½ ╗Kֹing Gnu ᵆכֿ ᵇ 1,887 2021/11/05

18 TVᶷḓḩd ᵉᴂ ᵇ2 PV 3 ÁOPḎᴻḦ Kֹing Gnu SᴂPECIALZ ᵇ 1,755 2023/08/24

19 TVᶷḓḩd ᵉ 2 ᵆ ᴴ PbV 2 ÁOPḎᴻḦֹᵆ ᶍᵸᶞᵪᵇ᷂ḇḓḇḌḬ 1,724 2023/05/21 

20 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷeḚḵᶷ 2᷀ 2᷄ᴻḳᶽḻḏᶸḻ᷅Ḩᴻḛᴻ½ᵆᵿᶂᶅᶷḇ᷿ᶍḚᴻḵᴻᴳᵇLiSA½Ḛḵᶷ E᷀D 1,683 2017/07/12

TOHO animation ḉḫḕḳֹ ∞(1/2 ֪

3 ∙ ᶊ ᵶᵾ
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（2024年11月末時点）

動画タイトル 再生回数 公開日

21 ᶷḓḩᴂ ֯ ᵇ2᷄ᴻḳOPà áḖḻ᷄ḴḀḋḐ☿ 1,553 2019/10/26

22 Ḛḵᶷ᷀TVᶷḓḩ4 ᵆ טּ ᵇḖḻ᷄ḴḀḋḐOPḨᴻḛᴻ½d ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe½OPḎᴻḦ 1,522 2020/01/25 

23 ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷeḚḵᶷ 1᷀ Ḗḻ᷄ḴḀḋḐᶿᴻḟḓḻ᷅½OPḎᴻḦֹTᴂHE DAY ᵇḥḳḖ᷅ḱḝᶸḎᶸ 1,503 2016/04/14

24 TVᶷḓḩd ᵉ 2 ᵆ ᴴ ᵇḖḻ᷄ḴḀḋḐEDḨᴻḛᴻ½EDḎᴻḦֹ ᵆ ᵇ 1,484 2023/07/07

25 ᵈ ᶍᶑᶇᶩᵳᶇeḖḻ᷄ḴḀḋḐOPֹשׁ ל ᵈ ᶊᶉᶂᶅe 1,465 2023/10/22

26 TVᶷḓḩd ᶆ ḖeḻḎḵḋḟOP☿ ᵆᶇᶝᶈ ąrḴ᷿Ḝ½ᶞᵪᵮᶊᶲᵯḋ¨ᵇ 1,449 2014/01/09

27 ᵈ 0ᵉ PVÁ12 24 ֩ ֪ ½ ╗King Gnu ᵆכֿ ᵇ 1,442 2021/12/19

28 ᵆ :b SdPY FAMILY ᵉʑ ḻḏᶸḻ᷅ ʊֿכ ḓḩ☿ ֩Ḗḻ᷄ḴḀḋḐ֪ 1,358 2022/04/23

29 ᵊ SawanoHiroyuki [ nZk ] Hֹata Motohiro ᵋCdOLORs ½eTOHO animation ḧḭᴻḀḋ᷄ḝᶸḳḨḂ 1,352 2023/03/24

30 ᶷḓḩd Ḗeḻ᷄ḴḀḋḐOPÁYUNGBLUD Aᴂbyss ᵇ 1,296 2024/04/20

31 ᶥᵣ ᵆᵧᵫᵩᶍᶝᶚᵥᵇḧḭᴻḀḋ᷄ḛḏDθANCE ver. ½TVᶷḓḩdᶎᶉᵪᶂᶐᵉ OPḎᴻḦ 1,272 2019/04/01

32 ᶷḓḩdḑḵḠḑḵeḖḻ᷄ḴḀḋḐᶿᴻḟḓḻ᷅☿(K) NoW_NAME Wᴂelcome Ḑᶺ (᷀ᶿḁ)ᵇ 1,265 2020/01/10

33 ᶎdᶉᵪᶂᶐ EeDḎᴻḦ 1,203 2016/05/11

34 # Ḛḵᶷ᷀ᶷḓḩ ᷿ᴻḻ 3ֹ 1ᴂst SMASH àḝᶶᴻḁḐᴴḁḦḋ᷿ḭáᵇ֩ᵈ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe 4 ᶧᶩ֪ 1,195 2018/07/27

35 SdPY FAMILY ᵉ 2᷄ᴻḳᶽḻḏᶸḻ᷅ ☿ᶷḓḩכֿ ֩Ḗḻ᷄ḴḀḋḐ֪ 1,167 2022/10/01

36 #Ḛḵᶷ᷀ᶷḓḩ ᷿ᴻḻ 1ֹ4 UᴂNITED STATES OF SMASH ᵇ֩dᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe 49 ᶧᶩ֪ 1,104 2018/08/02

37 Ḱḳ᷿᷀ᵆ ᶪᵇᴂ ᶍḝḲᴻḴḻSbPECIAL MUSIC VIDEO ½ḝḲᴻḴḻOPḎᴻḦᶷḓḩMV 1,003 2024/03/29

38 TVᶷḓḩd ᵉ 2 ᵆ ᴴ PbV 1 997 2023/03/25

39 # Ḛḵᶷ᷀ᶷḓḩ ᷿ᴻḻ 5ֹ ᵆᶿᴻḳḦᶹḐvs ᵇ֩d ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧᶷe 12 ᶧᶩ֪ 996 2018/07/28

40 TVᶷḓḩd ¨ᵥᶝᶪᶀᶢ Rɸ Ḗeḻ᷄ḴḀḋḐED☿ ᵆᵥᶝᶪᶲ ᵇ 996 2017/10/10

TOHO animation ḉḫḕḳֹ ∞2֩/2 ֪

3 ∙ ᶊ ᵶᵾ
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ᶷḓḩᴴ᷿ḲᴻḂ ᶍ ♬ ┌֩ᶹḩᴻḀ֪

ÅTV᷿ḲᴻḂ ☿ ᴲ ᴲ ᴲ ᶆ ♬ᶱ ᶏᵸ
Å ᷿ḲᴻḂּטᶊᶧᶩ↨ ᵶᵾ ♬ᶍ ᶱ ᶪ

TV᷿ḲᴻḂ
1 ☿

TV᷿ḲᴻḂ
2 ☿

TV᷿ḲᴻḂ
3 ☿

TV᷿ḲᴻḂ
4 ☿

♬

ᴲ ᵪ
ᶨᶍ ♬ᶎ ᵸᶪᵫᴲ

ᶣ ᶍ
ᶎᴲ ᵫ

ᶝᵾᶎ ᵸᶪנּ
4期

1期

2期
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ᶷḓḩ ᶎᵆ☿ ᵇḃ᷅ḩḻḐ֩þ֪ᶊᵩᵰᶪ ḑḱᶹḘᴻ
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ᶍ ᶊᶎ ᶊ ᵸᶪ ᵶᵫ ᶝᶫᶅᵩᶩᶝᵸᵫ ᶍ ᶎ ·ᶉ ᶣטּ
╣ᶊᶧᶩᴲ ᵶᶇ ᵬᵮ│ᶉᶪ ᶇᶉᶩᵧᶪᵲᶇᵫᵡᶩᴲוֹ ᶱ ᵧᶪᶡᶍᶆᶎᵳᵵᵣᶝ
ᵺᶲᶍᶆᵳ ᵮᵿᵴᵣᴳᶝᵾᴲ ᶍ ᶎᵩ ᶩᵣᵾᵶᶝᵸᴳ

ṵׂׄׄᴂ׆ḗᶹ᷂ḭ!ᴻ!ᵇ ≠╢ ṵ ╗/ ♣
ṵְׂׄׄ׆ᴂ ᶍḚᴻḵᴻᶷ᷀ḏḧ TʊHE MOVIE ᵇ ≠╢ ṵְ Ɫ ½ ♣
ṵ ḁḇḀᶿ BHoichi ½ ♣ DHr.STONE ≠╢
ṵ ½·זּ ♣ ᴴ ≠╢
ṵꜛ ½ ♣ SHPY FAMILY ≠╢
ṵ ᴴᶷḡḌ᷀ /᷊ /ᵆ ᶍḝḲᴻḴḻᵇ ≠╢
ṵ ᴴᶹḦḀ᷀ᶹḻḝᶾḁ½ᵆפּ ᶍᶑᶇᶩᵳᶇᵇשׁ ≠╢
ṵ ♥ 3 ṵ ½ ♣
ṵ ½·זּ ♣ ᴴ ≠╢ ṵSumzap , Inc. ½TOHO CO., LTD.
ṵ ♥ ṵ ½ ♣
ṵכᴝᴑᴨᴧᴩᴝᴚְסᴑᴡᴕᴧְפᴢᴓ׀½TOHO CO., LTD. ½Production I.G

お 問 い 合 わ せ
֩ ֪᷈ ᴻḥḴᴻḐ ᷈ᴻḥḴᴻḐ᷈ḧḭḓ᷆ᴻ᷿ḯḻIR

mail pֹr_ir@toho.co.jp

https://www.toho.co.jp/company/ir
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